Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicalii nu
constituie o aprobare a continutului, care reflectd doar opiniile autorilar,
iar Comisia nu poate fi fcutd responsabild pentru nicio utilizare care
poate fi facutl a informatiilor continute in aceasta.

Numir acord Nr: 2022-BE02-KA220-SCH-000088041



n E rASITILUS 4 More Education and Social Inclusion for Special Education Needs MESIL:2EH

2022-1-BE02-KA220-SCH-000088041
GHIDUL PENTRU FAMILIE

Cuprins

Lo o [V o =T = 3
IMICROSOFT WORD...........uuuutieeeeieeeeiiiiiessisssisisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 4
SEESAWNV........iettttttttet et sessss st e s s e s s s s s s s s s as s bbb aa s s e s s s s e s s s s s s ssssaabanans 6
LINGOKIDS. ......ccooeeeieiiiiiiitsteeesesisisssssscsisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanns 7
CANVA. ...ttt e e s s s s e s s s s s s s s s ssssssssasaaas e s esssssssssssssssssssssssssnnnnns 10
WORDWALL. .......uuueeeeeeteieeeiisieieisscscscissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnsnnns 12
IMENTIMETER. .......eeeeeeeeeeeeieeiieieiiisscsississssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssnnns 14
14V 2 [0 S 16
STORYJUMPER. .........uueeiieeeeteaeeeiisisssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 18
POWERPOINT.......eueeeeerieeeeeeiiiiiisissssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssnnes 20
PHET COLORADOQ........ccocvviiiiiciiisaensssssssnsesisissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 22
NATURAL READER........couueeeeeeiiiiiiiiisiiisiissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes 24
BRAINSCAPE. ........oottitueevereneieiiiiiiiiiiisssssssssssnssssssssssiisisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 26
Y Y 28
(07 K.Y 20 o N 31
BLOCKY GAMIES.......uuuuueeveveveniireriiiiiiisssssssssssssssssssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsns 33
LEARNINGAPPS. .......ueeeeeteevevveeiiiiiiiiiisississsssssssesssssssssssiisissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 35

g 0 = 4 S 36



n E rASITILUS 4 More Education and Social Inclusion for Special Education Needs MESL:2EH

2022-1-BE02-KA220-SCH-000088041
GHIDUL PENTRU FAMILIE

Introducere

Dragi parinti,

Odata cu evolutia rapida a impactului tehnologiilor digitale, importanta utilizarii
tehnologiei in procesele educationale ale studentilor nostri creste din ce in ce mai mult. In
acest context, proiectul MESI4SEN 1si propune sd promoveze utilizarea instrumentelor Web
2.0 pentru a Tmbunatati abilitdtile digitale ale elevilor cu nevoi educationale speciale si pentru
a le introduce in tehnologiile educationale moderne. Instrumentele Web 2.0 ofera experiente
de invatare interactive care sporesc implicarea studentilor, se adapteaza la diferentele
individuale de Invatare si fac materialele educationale mai accesibile.

Cadrul european al calificarilor (EQF) defineste opt domenii-cheie de competenta
care sprijind indivizii sd-si dezvolte cunostintele, abilitdtile si abilitatile. Aceste competente
favorizeaza atat cresterea personald, cat si participarea activa si productiva in societate.
Continutul studentilor pregatit in cadrul proiectului MESI4SEN se bazeazd pe aceste opt
domenii de competentd. Cele opt competente cheie prezentate Tn EQF sunt:

1. Comunicarea in limba materna: capacitatea de a exprima sentimente, ganduri si
informatii in mod eficient.

2. Comunicare in limbi straine: Abilitatea de a Intelege, vorbi si scrie in diferite limbi.

3. Competentd matematica si competente de baza in stiinta si tehnologie: Abilitatea de a
gandi numeric, de a Intelege procesele stiintifice si de a le aplica.

4. Competenta digitala: capacitatea de a utiliza tehnologiile digitale in sigurantd, critic si
creativ.

5. A invita sa inveti: capacitatea de a gestiona propriul proces de invatare si de a accesa
informatii noi.

6. Competenta sociald si civica: capacitatea de a se adapta la societate, de a-si asuma
responsabilitatea si de a colabora eficient.

7. Competenta antreprenoriald: capacitatea de a genera idei, de a planifica proiecte si de a
profita de oportunitati.

8. Abilitatea de a recunoaste identitatea culturala si de a comunica prin arta si expresii
creative.

Acest ghid, dezvoltat in cadrul proiectului MESI4SEN, isi propune sa sprijine familiile
in a-si ajuta copiii sa foloseascd instrumentele digitale in sigurantd si eficient. Include
recomandari strategice privind utilizarea eficientd a instrumentelor Web 2.0, dezvoltarea
abilitatilor de alfabetizare digitala si aplicarea tehnicilor practice de predare pentru studenti. In
plus, oferd indrumari cu privire la modul de structurare a acestor instrumente si de integrare a
acestora 1n procesul de invdtare pentru a ajuta elevii sd foloseascd tehnologia in scopuri
educationale.

Proiectul 1si propune sa imputerniceascd studentii sd devind indivizi mai independenti,
siguri si eficienti In lumea digitala, prin imbunatatirea abilitatilor de alfabetizare digitala si
prin implementarea metodelor de predare bazate pe tehnologie. Participarea activa a familiilor
la acest proces va sprijini studentii sa construiasca o relatie sdndtoasa cu instrumentele digitale
si s profite la maximum de experientele lor de Tnvatare.
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MICROSOFT WORD

Focus de invitare:

e Ce invatdm: acest ghid va ajutd copilul sa dezvolte competente multilingve,
concentrandu-se pe scriere, intelegere a cititului si construirea vocabularului folosind
Microsoft Word.

Nume instrument:

e Ce face: Microsoft Word este un instrument de procesare a textului care poate fi
folosit pentru a crea, formata si edita documente scrise. Este util pentru exersarea ortografiei,
gramaticii i pentru a construi propozitii in diferite limbi.

Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

e Aceastd activitate se concentreaza pe competentele multilingve de citire si scriere.
Microsoft Word ofera un mediu structurat, farda distragere a atentiei, ideal pentru copiii cu
dizabilitdti intelectuale moderate (DIM) pentru a-si exersa abilitatile lingvistice prin
comunicarea tastata si manipularea textului.

Notiuni introductive cu instrumentul:

e Cum se acceseaza:

o Dacd nu este deja instalat, descdrcati Microsoft Word de pe site-ul web Microsoft
Office sau din magazinul de aplicatii al dispozitivului dvs.

o Deschideti Microsoft Word si incepeti un nou document.

o Functii cheie:

o Utilizati functii precum verificarea ortografica, evidentierea textului si schimbarea
fonturilor pentru a face interactiva invatarea limbilor straine.

o Introduceti comentarii sau utilizati urmarirea modificarilor pentru a face corectii sau
sugestii cu privire la munca lor.

Activitati de invatare:

e Activitati usoare:

o Creati o listd sdptamanald de ortografie In Word si utilizati documentul pentru a

exersa scrierea propozitiilor cu fiecare cuvant nou.

o Scrieti povestiri scurte sau descrieri de imagini in limba tintd, concentrandu-va pe
utilizarea vocabularului si a structurilor gramaticale noi.

Sfaturi de invitare:
e Cand sa il utilizati:

o Dedicati momente specifice pentru exersarea scrisului, cum ar fi 20-30 de minute de
cateva ori pe saptamana, pentru a ajuta la construirea unei rutine regulate de invatare.

e Mentinerea organizata:
o Salvati toate documentele intr-un folder dedicat etichetat cu limba si data pentru a
urmari usor progresul si revizuirea.
e Riamai motivat:
o Incurajati-va copilul prin imprimarea lucrérilor sale pentru a crea un ,,Portofoliu de
invatare a limbilor” pe care sa-1 poatd vedea fizic si sa il impartaseasca cu ceilalti.
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Resurse:
® Ajutor suplimentar:

o Folositi tutoriale online de pe site-ul web Microsoft sau YouTube pentru a afla
functii Word suplimentare care pot imbunatati invatarea limbilor straine.

o Explorati site-uri web care ofera foi de lucru multilingve sau activitati care pot fi
finalizate folosind Word.
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SEESAW

Focus de invitare:

e Ce invatam: acest ghid ajutd copilul sd-si dezvolte competente de cetatenie,
concentrandu-se pe intelegerea valorilor, drepturilor si responsabilitatilor civice.
Nume instrument:

e Ce face: SEESAW este un instrument digital conceput pentru a implica studentii
prin scenarii interactive si jocuri care predau despre cetdtenie, favorizand intelegerea normelor
societale si a indatoririlor civice.

Pe ce competentd (domeniu) se concentreazia aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

e Aceasta activitate se concentreazd pe competentele de cetatenie, ajutand studentii sa
inteleagd functiile sociale de bazd, sa recunoasca simbolurile publice comune si sd inteleaga
legile si regulile simple care afecteaza viata de zi cu zi.

Notiuni introductive cu instrumentul:
e Cum se acceseaza:

o Vizitati online platforma SEESAW [https://seesaw.com/].

o Creati un cont si conectati-va pentru a accesa modulele de cetatenie.
o Functii cheie:

o Povesti si jocuri interactive care ilustreaza scenarii civice.

o Indicii vizuale si auditive pentru a ajuta intelegerea si retinerea.
Activitati de invitare:

e Activitati usoare:

o Folositi functia de povestire a SEESAW pentru a parcurge o zi din viata unui
membru al comunitatii, discutand fiecare punct de decizie.

o Implicati-va cu jocuri interactive care stimuleazd participarea comunitatii, cum ar fi
votul sau voluntariatul.

Sfaturi de invitare:
e Cand sa il utilizati:
o Integrati sesiunile SEESAW in rutina dumneavoastrd saptdmanala, cum ar fi in fiecare
miercuri dupa-amiaza timp de aproximativ 30 de minute.
e Structura §i organizare:

o Pastrati un jurnal sau un jurnal cu scenariile discutate si orice concepte noi invatate
in timpul fiecarei sesiuni.
e Riamai motivat:

o Sarbatoreste finalizarea modulelor cu o mica recompensa, cum ar fi castigarea de
insigne 1n cadrul SEESAW sau o activitate preferatd dupa aceea.
Resurse:

e Ajutor suplimentar:

o Consultati sectiunea ,,Ajutor” din SEESAW pentru tutoriale despre cum sa
maximizati utilizarea fiecarei functii.

o Explorati materiale suplimentare, cum ar fi videoclipuri sau lecturi simple despre
cetatenie, disponibile pe site-urile web educationale.
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LINGOKIDS

Focus de invitare:

e Ce Invatam: acest ghid are scopul de a ajuta copilul sd-si dezvolte competente multilingve,
concentrandu-se pe dobandirea de vocabular, gramatica de bazd, pronuntie si abilitdti de
ascultare prin jocuri si povesti distractive, interactive.

Nume instrument:

e Ce face: Lingokids este o aplicatie educationala care oferd copiilor continut captivant de
face Invatarea limbilor distractive si eficienta.

Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

e Aceastd activitate se concentreaza pe competente multilingve. Lingokids i1 ajutd pe copiii
interactiv, care sprijind invatarea limbilor strdine intr-un ritm potrivit nevoilor lor.

Notiuni introductive:

e Cum se acceseaza:

o Descdrcati aplicatia Lingokids din App Store sau Google Play.

o Creati un cont si configurati un profil pentru copilul dvs., adaptand nivelul de dificultate la
nevoile acestuia.

o Functii cheie:

o Explorati diferite jocuri si activitati care invata vocabular nou si propozitii simple.

o Folositi melodii si videoclipuri pentru a intari limbajul prin muzica si povestiri.

Activitdti de invatare:

e Activitati de Invitare:

o Incurajati Vi copilul si joace jocul ,,Potriviti cuvintele” pentru a construi vocabular.

o Vizionati si cantati impreuna cu melodii care invata zilele sdptamanii, culorile si numerele
in limba tinta.

Sfaturi de invatare:

Cand sa 1l utilizati:

o Alocati momente specifice in fiecare zi pentru activitati de limba, cum ar fi in timpul micul
dejun sau dupa scoald, pentru a construi o rutina.

Structura si organizare:

o Urmadreste activitdtile cu care se implicd copilul tdu in aplicatie, notand progresul si tipurile
de jocuri sau melodii preferate.

Ramai motivat:

o Sarbatoreste realizarile din cadrul aplicatiei, cum ar fi finalizarea unui nivel sau invatarea
unui nou set de cuvinte, cu mici recompense sau laude.

Resurse:

Ajutor suplimentar:

o Vizitati ,,Sectiunea pentru parinti” din aplicatia Lingokids pentru sfaturi despre sustinerea
invatarii limbilor strdine a copilului dumneavoastra si pentru resurse suplimentare adaptate
stadiului de invatare al copilului dumneavoastra.

o Consultati blogul Lingokids pentru mai multe activitéti si idei despre utilizarea aplicatiei
pentru a imbunatati Tnvatarea limbilor strdine.
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Cum sa utilizati Lingokids pentru competente multilingve

Introducere

Lingokids este o platforma educationald interactiva conceputa pentru a imbundtati abilitatile
de invatare a limbilor strdine ale copiilor. Utilizeaza activitati, jocuri si cantece captivante
pentru a preda mai multe limbi Intr-un mod distractiv si eficient. Acest ghid demonstreaza
instructiuni pas cu pas despre cum sa utilizati Lingokids, sustinute de imagini pentru o mai
bunad intelegere.

Pasul 1: I'\Iav'igaréa p.rin i'nterfa';a Linggkids' .
1. Deschideti aplicatia Lingokids pe dispozitivul dvs.

o
2. Pe ecranul de start, veti gasi sectiuni precum ,,Lectii”, ,,Jocuri” si ,,Cantece”. - s. ,

3. Selectati sectiunea ,,Lectii” pentru a incepe experiente de invatare ghidata. .
v"'ﬂu o ‘h -
oy . .. Er‘ Bt
Pasul 2: Utilizarea functiei Lectii s 8 '

1. In sectiunea ,,Lectii”, alegeti un subiect sau subiect. ﬁ‘- ﬂ &

IR

continut interactiv.
3. Urmati instructiunile furnizate in aplicatie pentru a
finaliza fiecare lectie.

Pasul 3: Explorarea activitdtilor interactive

1. Lingokids ofera jocuri si cantece pentru a consolida abilitétile
lingvistice.

2. Selectati ,,Jocuri” sau ,,Cantece” din ecranul de start.

3. Participati la activitatile de imbunatatire a vocabularului si a
pronuntiei

Pasul 4: Monitorizarea progresului

anter k-
eks
n 2
1. Utilizati functia de urmarire a progresului pentru a monitoriza 8 Gross Motor Skills
Lot

invatarea copilului dumneavoastra.
2. Accesati rapoarte detaliate despre activitatile si realizérile
finalizate.

o) Dinren Vi Mnss Comsting 2 pom

5
A

8 |

= Practical e skils

Math

Curriculum Q'
Pasul 5: Implementarea in sala de clasa

Reading Level |

Unit 1;
)+ The Adventure Begins:
i AT

-
s} Colors
¥ e



n E rasmus _|_ More Education and Social Inclusion for Special Education Needs MESI ;-'.: A
2022-1-BE02-KA220-SCH-000088041 o

GHIDUL PENTRU FAMILIE

1. Profesorii pot folosi Lingokids pentru a crea planuri de lectie captivante.
2. Combina activitdtile aplicatiei cu metodele traditionale de predare.

3. Incurajati activitatile de grup folosind jocurile si cantecele Lingokids
Link :https://lingokids.com/english-for-kids/videos/opposites-words

QR:

Oft %0
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CANVA

Titlu: imbunititirea competentelor lingvistice cu Canva
Focus de invitare:

e Ce invatam: acest ghid va ajuta copilul sa dezvolte competente multilingve, cum ar
fi construirea vocabularului, gramatica si aprecierea culturald prin mijloace vizuale precum
postere, carduri si infografice.

Nume instrument:

e Ce face: Canva este un instrument de design grafic care faciliteaza crearea de
materiale vizuale de invétare. Este util in special pentru Invatarea limbilor strdine, deoarece
ajutd la reprezentarea vizuala a conceptelor si a vocabularului.

Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

e Aceastd activitate se concentreazd pe competente multilingve. Utilizarea Canva

poate ajuta copilul sd invete cuvinte noi, sa inteleagd regulile gramaticale si sa

exploreze elementele culturale prin modele personalizate.
Notiuni introductive cu instrumentul:
e Cum se acceseaza:

o Vizitati site-ul web Canva [Insert Link Here].

o Inscrieti-va pentru un cont gratuit si faceti un tur rapid pentru a afla cum si utilizati
functiile de baza.

o Functii cheie:

o Folositi sabloane pentru a crea materiale de invatare a limbilor strdine, cum ar fi
carduri de vocabular, infografice cu reguli gramaticale si prezentari culturale.
Activitati de invitare:

e Activitati usoare:

o Creati un set de carduri pentru vocabular nou in limba tinta, folosind imagini si
cuvinte.
o Creati un infografic care explica un concept de gramatica, folosind indicii
vizuale pentru a ilustra structurile propozitiilor sau conjugarile.
Sfaturi de invatare:
e Cand sa 1l utilizati:

o Incorporati activititile Canva in sesiunile obisnuite de invatare a limbilor striine,
cum ar fi de doua ori pe saptamana, timp de aproximativ 20-30 de minute.
e Mentinerea organizata:

o Salvati toate modelele in foldere specifice din Canva, clasificate in functie de limba
si subiect, pentru a le recupera usor.
e Riamai motivat:

o Stabiliti obiective pentru invatarea limbilor straine in fiecare luna, cum ar fi crearea
unui portofoliu mic de ajutoare vizuale. Sarbatoreste aceste realizari cu o activitate distractiva
sau o0 recompensa.

Resurse:

e Ajutor suplimentar:

o Explorati Scoala de design Canva pentru tutoriale despre functii mai avansate pentru
a va imbunatati materialele vizuale de invatare.
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o Utilizati site-uri online de Invatare a limbilor strdine care oferd continut care poate fi
reprezentat vizual in Canva.



n E rasmus _|_ More Education and Social Inclusion for Special Education Needs HES I

2022-1-BE02-KA220-SCH-000088041
GHIDUL PENTRU FAMILIE

WORDWALL

2. Instrument TIC utilizat:
WORDWALL
3. Pe ce competentd (domeniu) se concentreazi aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?
o Competentd personald, sociala si de a invata sa invete
Focus de invitare:

e Ce inviatim: aceastd activitate se concentreaza pe intelegerea si exprimarea
emotiilor, inclusiv a sentimentelor precum fericirea, tristetea si entuziasmul. Copilul tau va
invata sd-si identifice emotiile si sa Tmpartaseascd experientele personale, ceea ce ajuta la
dezvoltarea constientizarii emotionale si a empatiei fata de ceilalti.

Notiuni introductive cu instrumentul:
Cum se acceseaza:

e Pentru a accesa testul Kahoot, faceti clic pe linkul: Spin the Wheel - Wordwall
Notiuni introductive cu instrumentul:

Despre Wordwall:

e Wordwall este o platforma online care permite profesorilor si parintilor sa creeze
activitati interactive pentru copii. Ofera o gama larga de sabloane pentru jocuri, chestionare,
exercitii de potrivire, cautdri de cuvinte si multe altele. Aceste activitati pot fi folosite pentru
invatare 1n sdlile de clasd sau acasa. Wordwall este extrem de versatil si usor de utilizat,
facandu-1 accesibil chiar si pentru cei cu abilitdti tehnice minime.

Caracteristici cheie ale Wordwall:

e Sabloane interactive: include optiuni precum roti care invart, chestionare, perechi de
potrivire, cautdri de cuvinte si jocuri de sortare.

e Activitdti personalizabile: parintii isi pot introduce cu usurinta propriul continut (de
exemplu, cuvinte, fraze sau intrebari) in sabloane pentru a crea activitati personalizate.

e Integrare multimedia: activitatile pot include imagini, fisiere audio sau videoclipuri
pentru a face invatarea mai captivanta.

e Fise de lucru imprimabile: Daca este necesar, activitatile Wordwall pot fi tiparite si
pentru utilizare offline.

e invitare in ritm propriu: copiii pot finaliza activitatile cu propria lor viteza,
asigurandu-se ca se simt confortabil si increzatori.

e Urmariti progresul: Wordwall ofera instrumente pentru a monitoriza performanta
afisand rezultate precum scoruri sau timpii de finalizare.

Activitati de invatare:

Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind
Mentimetru:

Cum si accesezi activitatea roata de invéartire:

e Partajati linkul de activitate cu copilul dvs. sau deschideti-1 direct pe un dispozitiv
(smartphone, tableta sau computer). Spin the Wheel - Wordwall

e Faceti clic pe Start pentru a incepe activitatea

e Faceti clic pe ,ROTIRE” pentru a invarti roata care se invarte, care va selecta
aleatoriu solicitari precum ,,0 datd cand m-am simtit fericit” sau ,,0O datd cand m-am simtit
trist”.
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e Copilul dumneavoastrd va impartdsi o poveste sau o experientd bazatd pe emotia
selectata.

e Activitatea incurajeaza discutia despre emotii intr-un mod distractiv si neintimidant.

e Invartiti impreuni: asezati-va cu copilul dvs. in timp ce invarte roata.

Discutati despre emotia pe care o aterizeaza si incurajati-i sa impartiseasca o poveste
similara.

e Extindeti vocabularul emotional: Dupa ce ati discutat despre o emotie (de exemplu,
,emotionat”), cereti-1 copilului sa descrie ce inseamna aceasta pentru el sau cum o recunosc la
altii.

e Scenarii de joc de rol: Folositi emotiile de la roatd pentru a crea situatii simple de joc
de rol 1n care copilul dumneavoastra exerseaza exprimarea sentimentelor in diferite contexte.

e Reflectati asupra povestilor: Dupa fiecare rotire, discutati ce a invatat copilul
dumneavoastra impartasindu-si povestea sau auzind despre experientele altora.

Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:

e Folositi aceasta activitate Tn momentele calme de acasa — dupa scoala sau in timpul

familiei.

e Pastrati sesiunile scurte (15-20 de minute) pentru a mentine concentrarea si
placerea.

Structura si organizare:

e Luati notite despre emotiile pe care copilul dumneavoastra le considera usor sau

provocatoare de discutat.

e Revizuiti emotiile provocatoare in sesiunile viitoare pentru a-i ajuta sa-si dezvolte
increderea.

Ramai motivat:

e Sarbatoreste participarea cu laude sau mici recompense, cum ar fi autocolante.

e Accentuati efortul asupra rezultatelor — recunoaste-i curajul in impartasirea
sentimentelor.

Caracteristici suplimentare ale Wordwall:

® Joc de colaborare: Puteti implica fratii sau prietenii in activitatea de discutii de grup
despre emotii.

e Resurse publice: accesati activitati pre-facute partajate de alti educatori sau parinti.

e Optiuni offline: imprimati instructiunile rotii care se rotesc dacd preferati o versiune
offline a jocului.

Folosind functiile Wordwall in mod creativ, puteti transforma invatarea emotionald
intr-o experientd placutd de legaturd, in timp ce va ajutati copilul sd dezvolte abilitati
socio-emotionale esentiale!

Resurse:
e https://wordwall.net/resource/4223583/feel-o-meter-feelings-thermometer-activity
e https://wordwall.net/
e https:/www.youtube.com/watch?v=trZy6T1XebM



https://wordwall.net/resource/4223583/feel-o-meter-feelings-thermometer-activity
https://wordwall.net/
https://www.youtube.com/watch?v=trZy6TlXebM
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MENTIMETER

2. Instrument TIC utilizat:
MENTIMETER
3. Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?
o Competenta personald, sociala si de a invata s invete
Focus de invitare:

e Ce invatam: Invatdm cum sa construim si sd mentinem prietenii puternice prin
recunoasterea comportamentelor pozitive, intelegerea cum sa fim amabili si sustinatori si
exersand empatia. Scopul este de a ajuta copiii sd-si imbunatiteasca abilitatile sociale si sa
invete cum sa se conecteze cu ceilalti Intr-un mod sandtos si semnificativ.

Notiuni introductive cu instrumentul:
Cum se acceseaza:
e Vizitati site-ul web Mentimeter: www.mentimeter.com.
e Creati un cont gratuit sau conectati-va daca aveti deja unul.
e De asemenea, puteti utiliza aplicatia Mentimeter, disponibila pe Android si 10S.
Pasi simpli pentru a pregati instrumentul pentru utilizare:
1. Conectati-va si faceti clic pe ,,Prezentare noud”.
2. Alegeti un tip de intrebare (de exemplu, cu alegere multipla, Word Cloud sau cu sfarsit
deschis).
3. Adauga intrebarile tale legate de activitate.
4. Partajati linkul sau codul de prezentare copilului dvs., astfel incat acesta sa poata participa
pe dispozitivul sau.
Functiile cheie ale instrumentului pe care parintii trebuie sa le cunoasca:

e Word Cloud: Folositi-l pentru a-i permite copilului sd faca brainstorming idei sau sa
exprime sentimente Intr-un mod distractiv, vizual.

e Alegere multipla: creati intrebari tip test pentru a testa intelegerea.

o intrebiri deschise: permiteti-i copilului dumneavoastri si tasteze raspunsuri mai
lungi pentru raspunsuri mai atente.

e Afisare rezultate: Vizualizati impreuna raspunsurile live pentru discutii si invatare
in timp real.

Activitati de invatare:
Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind Mentimeter:

1. Joc de recunoastere a emotiilor:

o. Incarca imagini cu expresii faciale si cere-i copilului si identifice emotiile (de
exemplu, fericit, trist, surprins).

2. Construirea unui nor de cuvinte de prietenie:

o. Intrebati: Ce face un prieten bun? Incurajati-vi copilul si-si prezinte ideile.
Discutati raspunsurile lor pe mésura ce apar pe ecran.

3.,,Ce a1 face?” Scenarii:

0. Prezinta o situatie, cum ar fi Prietenul tau se simte exclus. Ce ar trebui sa faci?
Lasati copilul sa 1si aleagd raspunsul dintre optiunile cu variante multiple si sd-si explice
rationamentul.

4. Reflectia prieteniet:

0. Pune intrebari deschise precum Care este amintirea ta preferata cu un prieten? sau


https://www.mentimeter.com
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Cum faci pe cineva sa se simtd inclus?
Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:
e Programati o sesiune de 15-20 de minute o datd sau de doua ori pe sdptamana.
e Folositi Mentimeter in timpul familiei sau ca parte a rutinei de studiu a copilului
dumneavoastra.
Structura si organizare:
e Creati un dosar sau un caiet pentru a nota ideile si progresul copilului dvs.
e Marcati linkul de prezentare sau salvati codul de acces pentru reutilizare rapida.
Ramai motivat:
e Utilizati interfata coloratd si distractivd a Mentimeter pentru a mentine activitatile
captivante.
e Sarbatoreste participarea oferind mici recompense, cum ar fi autocolante sau timp de joaca
suplimentar.
o Alaturati-va activitatii cu copilul dumneavoastrad si impartasiti propriile raspunsuri pentru a
face din aceasta o experienta de legatura.
Resurse:
e https://www.youtube.com/watch?v=76LxkWH{lyCI
e https://www.menti.com/alkfwas2ukzu



https://www.youtube.com/watch?v=76LxkWflyCI
https://www.menti.com/alkfwas2ukzu
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KAHOOT

2. Instrument TIC utilizat:

KAHOOT

3. Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?

- Competenta personala, sociald si de a invata sa inveteFocus de invitare:

e Ce invatam: aceastd activitate se concentreaza pe abilitatile de prietenie, inclusiv pe
concepte precum incredere, comunicare, impartasire si empatie. Copilul tdu va invata cum sa
interactioneze cu semenii intr-un mod pozitiv si sa inteleaga calitdtile cheie care fac pe cineva
un prieten bun.

Notiuni introductive cu instrumentul:

Cum se acceseaza:
e Pentru a accesa testul Kahoot, faceti clic pe linkul: Kahoot Quiz: Building Friendships
e Alternativ, puteti vizita Kahoot, introduceti codul PIN al jocului 03309886 si

participati la test direct de acolo.

e Asigurati-va cd copilul dvs. are acces la un dispozitiv (smartphone, tabletd sau
computer)

Functiile cheie ale instrumentului:

® PIN-ul jocului: fiecare test Kahoot are un PIN unic la care sa va inscrieti. Introduceti
codul PIN furnizat cand vi se solicita.

e Rispunsuri la intrebari: elevii vor selecta raspunsuri pe dispozitivul lor atingand sau
facand clic.

e Clasament: testul afiseaza un clasament live, facand experienta captivanta si
interactiva.

Activitati de invatare:
Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind Mentimeter:

e Jucati testul impreuna: ajutati-va copilul sa introduca codul PIN al jocului Kahoot si
sd parcurgeti intrebarile testului. Discutati impreuna fiecare intrebare si optiunile ei.

e Exersati abilitatile de prietenie: Dupa fiecare intrebare, intrebati copilul de ce si-a
ales raspunsul. Acest lucru incurajeaza reflectia asupra comportamentelor importante de
prietenie, cum ar fi bunatatea, Increderea si empatia.

e Revizuiti raspunsurile corecte: Dupa test, treceti Impreuna peste raspunsurile corecte
si discutati despre semnificatia din spatele lor pentru a consolida lectia.

Sfaturi de invitare:Céand sa-1 folosesti:

® Joaca chestionarul Kahoot intr-o perioada linistitd, cum ar fi dupd scoala sau seara.
Limitati activitatea la 15-20 de minute pentru a 0 mentine captivanta.

e Puteti juca testul de mai multe ori pentru a consolida conceptele, mai ales daca
copilului dumneavoastra ii place!

Structura si organizare:

e Urmariti ceea ce invatad copilul dumneavoastra in timpul fiecarei sesiuni. Puteti nota
orice domenii care necesitd mai multa practica si urmdrire dupa fiecare test.

e Discutati rezultatele testului pentru a ajuta copilul sa reflecteze la ceea ce a Invatat si
sa faca progrese.


https://kahoot.it/challenge/03309886?challenge-id=eb72fa08-e60a-4157-ac18-66383e4a086e_1737629485276
https://kahoot.it
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Ramai motivat:
e Sarbatoreste micile victorii, cum ar fi rdspunsurile corecte sau pur si simplu
completarea testului.
e Oferiti intariri pozitive si recompense, cum ar fi autocolante sau laude pentru
participare, in loc sa va concentrati doar pe scoruri.
Resurse:
https://kahoot.it/challenge/eb72fa08-e60a-4157-ac18-66383e4a086¢ _ 1737629485276
PIN: 03309886
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/library/video-tutorials/



https://kahoot.it/challenge/eb72fa08-e60a-4157-ac18-66383e4a086e_1737629485276
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/library/video-tutorials/
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STORYJUMPER

1. Titlul activitatii

Poveste de toamna

2. Instrument TIC utilizat:
Storyjumper

o Ce face: explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in nvatare.

Story Jumper este o platforma online care permite utilizatorilor sa-si creeze propriile
carti personalizate. Este un instrument excelent atit pentru copii, cét si pentru adulti, pentru a
proiecta si a imprima povesti personalizate. Iatd un scurt ghid pentru périnti. Dar poti citi si o
carte special conceputa de profesorul tau pentru copilul tau.

Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?
e Competenta de alfabetizare
Focus de invitare:
e Ce invatam: Scurtd descriere a obiectivului educational (de exemplu, abilititi
matematice, intelegere a cititului).
e Imbunititirea lecturii
o Intelegerea lecturii
e Intelegerea auditiva
Notiuni introductive
Cum se acceseaza:

o Probabil, vei primi un link de la profesorul tdu. Storyjumper nu necesitd un cont.

o Faceti clic pe Link: Daca cineva v-a distribuit un link Story Jumper (de exemplu,

catre o carte pe care a creat-0), trebuie pur si simplu sa faceti clic pe link. Linkul arata

de obicei cam asa: https://www.storyjumper.com/book/view/XXXXXXXXXX
Existd un buton mare albastru pe care ar trebui sa faceti clic pentru a deschide cartea si,
dupd aceea, glisati. Profesorul dumneavoastrd poate sa-si inregistreze vocea citind povestea,
asa ca trebuie sa aveti grija de un buton de redare.
Activitati de invatare:
o Daca cartea pe care profesorul a creat-o pentru tine are un buton de redare, ceea ce
inseamna ca are si voce, ar trebui sa asculti cartea mai intai.
o Dupa ce ai ascultat cartea, vezi daca existd vreun fel de imagini si discuta-le cu copilul
tau.
o Apoi Incercati sd cititi cartea si 1dsati copilul sa citeasca singur cartea. Ajutati-l si
corectati-1 daca este necesar.
o Sfaturi de invitare:
Cand sa-1 folosesti:

0 Oricand copilul dumneavoastra a primit un link de la profesorul sau sau cand copilul
dumneavoastrd arata un interes pentru povestiri, arta sau creatie. Chiar daca este o activitate
educationala si o tema trimisa de profesor, timpul pe ecran ar trebui limitat la 30 de minute pe
zi

Structura si orgnizare:
0 Ar trebui, de exemplu, sa stabiliti conditii privind de cate ori copilul dumneavoastra
il asculta citit de profesorul sau inainte de a o citi el Insusi.


https://www.storyjumper.com/book/view/xxxxxxxxxx
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Ramai motivat:

o Probabil ca profesorul a addugat imagini pentru a-l atrage pe copil, dar ii poti adresa
intrebdri amuzante despre personaje, ii poti cere sd le gaseasca numele, sd spuna daca arata ca
cineva etc.

Resurse:

e Orice ghiduri, videoclipuri sau site-uri web suplimentare care ar putea ajuta parintii
si copiii sd obtind mai mult de la instrument.

Storyjumper este foarte usor de folosit, atat pentru citit, cit si atunci cand vrei sa creezi
povesti cu copilul tau

https://www.youtube.com/watch?v=5L73G-EVJ3I


https://www.youtube.com/watch?v=5L73G-EVJ3I
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POWERPOINT

2. Instrument TIC utilizat:
» Ce face: explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in Invatare.PowerPoint este un
program de calculator care ajutd la crearea de prezentdri de diapozitive. Ganditi-va la el ca la
un album digital sau la o carte de povesti vizuala in care puteti adduga imagini, text, sunete si
videoclipuri pentru a explica ideile intr-un mod distractiv.
In acest caz, este o prezentare PowerPoint creatd special pentru tine de un profesor.
Prezentarea are animatii special create pentru a facilita intelegerea fenomenului.
3. Pe ce competentd (domeniu) se concentreazid aceastd activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?
» Competenta si competenta matematica in stiintd, tehnologie si inginerie
Focus de invitare:
* Ce invatam: Scurta descriere a scopului educational (de exemplu, abilitati matematice,
intelegere a cititului).
Copilul tiu va invita:
e Componente de bazi — Intelegerea bateriilor, firelor, becurilor, rezistentelor si
comutatoarelor
e Tipuri de circuite — circuite 1n serie vs. paralele
e Fluxul de electricitate — Cum se misca curentul printr-un circuit
Notiuni introductive cu instrumentul:
Cum se acceseaza:
o Pasi simpli pentru a pregati instrumentul pentru utilizare (includeti un link daca este
online).
o Functiile cheie ale instrumentului pe care parintii trebuie s le cunoasca.
Pentru a accesa un fisier PowerPoint Show (.ppsx), urmati acesti pasi:
Deschiderea unei emisiune PowerPoint (.ppsx) pe un computer
Faceti dublu clic pe fisier - Ar trebui sa se deschida direct in modul de prezentare.
Faceti clic dreapta pe fisier — Selectati ,,Deschide cu” — Alegeti Microsoft PowerPoint (daca
nu se deschide automat).
Deschiderea unei emisiune PowerPoint pe un telefon sau o tabletd
Pe Android sau iPhone:
» Instalati aplicatia Microsoft PowerPoint (din Google Play Store sau Apple App Store).
* Deschideti fisierul .ppsx din descarcari sau e-mail.
Pe iPad (sau alte tablete):
« Utilizati aplicatia PowerPoint sau aplicatia Google Slides pentru a deschide fisierul.
Activitati de invitare:
o Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind acest
instrument.
Urmati instructiunile de pe fiecare diapozitiv (faceti clic exact unde scrie pe fiecare
diapozitiv), orice clic pe diapozitiv din afara elementelor special create duce la urmatorul
diapozitiv. Lasati copilul sa faca clic si sd-1 intrebati ce anume s-a schimbat si de ce.
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Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:

o Sugerati o rutind sau o frecventa de utilizare a instrumentului (de exemplu, 30 de
minute in fiecare seara).

Materialul v-a fost dat de profesor pentru a intelege un fenomen. asa ca il poti folosi
atat timp cat este distractiv pentru copil si atit timp cat faciliteaza intelegerea fenomenului. nu
uitati ca este totusi indicat sd limitati timpul pe ecran chiar daca tot ceea ce acceseaza copilul
este educativ si benefic pentru invatare
Structura si organizare

o Sfaturi privind gestionarea si urmarirea activitatilor de invatare.

Este indicat sa il incercati mai Intai pentru a vedea cum functioneaza pentru ca copilul sd nu-si
piarda rabdarea daca ceva nu functioneaza corect prima datad. Este recomandabil sa folositi un
computer

Ramai motivat:

0 Modalitati distractive de a mentine copilul interesat si motivat.

Materialul este conceput pentru a fi captivant si pentru a mentine copilul atent si motivat. Poti
ajuta aratandu-ti entuziasmul fatd de fenomen, intreband copilul ,,de ce crezi ca s-a
intamplat?”, ,,ai vazut ce s-a intamplat? de ce?”

Resurse:

* Orice ghiduri suplimentare, videoclipuri sau site-uri web care ar putea ajuta parintii si
copiii sd obtind mai mult de la instrument.
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PHET COLORADO

https://phet.colorado.edu/sims/html/fractions-equality/latest/fractions-equality_all.html
2. Instrument TIC utilizat:

Phet

Ce face: explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in invatare.

PHET este o colectie de simuldri interactive gratuite care ii ajutd pe elevi sa invete
concepte de stiintd si matematica intr-un mod practic si captivant. Dezvoltate de Universitatea
din Colorado Boulder, aceste simuldri acopera subiecte din fizica, chimie, biologie, stiinte ale
pamantului si matematica.

Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

» Competenta si competentd matematica in stiinta, tehnologie si inginerie

Focus de invitare:

* Ce invatam: Scurtd descriere a scopului educational (de exemplu, abilititi matematice,
intelegere a cititului).

» Faceti fractii echivalente folosind numere diferite

* Potriviti fractii in diferite modele de imagine

» Comparati fractii pe o dreaptd numerica
Notiuni introductive
Cum se acceseaza:

o Probabil, vei primi un link de la profesorul tdu. Phet nu necesitd un cont.

o Faceti clic pe Link
De obicei, platforma ofera versiunea de laborator si versiunea de joc pentru acelasi continut
Alege mai intai varianta de laborator si exploreaza impreund cu copilul tau activitatile propuse
Activitati de invitare:

Pentru exemplul cu fractii egale, cu ajutorul sagetilor puteti creste atat numarul care ne
aratd cate parti luam din Intreg (numardtorul, cel de deasupra fractiei), dar si cate parti
impartim un Intreg (numitorul, numarul de sub linia fractiei). Puteti alege diferite reprezentari
grafice ale intregului din partea de sus, facind clic pe ele (cerc, dreptunghi, cilindru). De
fiecare data, discutati cu copilul despre ce se intampld. Nu va fie teama sa experimentati cu
toti butoanele si lasati copilul s faca acelasi lucru. Daca se intdmpla sa inchideti linkul, puteti
accesa din nou linkul trimis de profesorul dumneavoastra. In sectiunea de jocuri, acestea sunt
organizate pe nivel de dificultate. Incepeti de la nivelul 1.

Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:

0 Oricand copilul dumneavoastra a primit un link de la profesorul sau sau cand copilul
dumneavoastrd aratd un interes pentru povestiri, arta sau creatie. Chiar daca este o activitate
educationald si o tema trimisa de profesor, timpul pe ecran ar trebui limitat la 30 de minute pe
Zi
Structura si organizare:

o Stabileste reguli privind finalizarea etapei de laborator si apoi a jocurilor in ordinea
nivelurilor de dificultate.
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Ramai motivat:

o Jocurile propuse de platformd oferd vedete pentru solutia corectd. poti oferi
recompense 1n functie de stelele colectate.

o Natura interactiva i mentine pe copii implicati si 1i ajutd sd inteleagd concepte
abstracte prin vizualizarea lor.
Resurse:

* Orice ghiduri suplimentare, videoclipuri sau site-uri web care ar putea ajuta parintii si
copiii sd obtind mai mult de la instrument.

Nu aveti nevoie de ghiduri suplimentare, deoarece PHET este foarte usor de utilizat!
Interfata este conceputa pentru a fi intuitiva, astfel Incét studentii (si parintii) se pot scufunda
direct in simuldri fara a avea nevoie de multe instructiuni.
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NATURAL READER

1. Titlul activitatii

Ziua mea

2. Instrument TIC utilizat: Natural Reader

* Ce face: explicatie rapida a scopului instrumentului TIC 1n invatare.

- Natural Reader este un software text-to-speech (TTS) care converteste textul scris in cuvinte
rostite. Ajuta copiii citind carti, PDF-uri, pagini web si documente cu voce tare, cu voci
naturale.

Pe ce competentd (domeniu) se concentreaza aceastd activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

» Competenta de alfabetizare

Focus de invitare:

* Ce invatam: Scurta descriere a scopului educational (de exemplu, abilitati matematice,
intelegere a cititului).

Folosim Natural Reader deoarece:

v/ Sprijin cititorii care se lupt (dislexie, ADHD, deficiente de vedere)

v/ Imbunititeste intelegerea prin invitarea auditiva

v/ Incurajeaza invitarea independenti

v/ Ajuti la pronuntie si fluenta

Notiuni introductive:

1. Cum se acceseaza:

Pasi simpli pentru a pregdti instrumentul pentru utilizare (includeti un link daca este online).
Versiune web:www.naturalreaders.com

Software descarcabil: disponibil pentru Windows si Mac

Aplicatii mobile: disponibile pentru i10S si Android

2. Cum se utilizeaza Natural Reader

A. Folosind versiunea online

1. Accesati site-ul web Natural Reader

2. Incircati sau inserati text (PDF, Word sau copy-paste dintr-o pagini web)

3. Alegeti o voce si o viteza

4. Apasati ,,Play” pentru a asculta

B. Utilizarea aplicatiei desktop/mobile

1. Descarcati si instalati aplicatia

2. Importati un document sau un text

3. Selectati o voce de citire si ajustati setarile

4. Apasati ,,Play” pentru a incepe ascultarea

Functiile cheie ale instrumentului pe care parintii trebuie sa le cunoasca:

Voci cu sunet natural — Alegeti dintre diferite optiuni de voce

OCR (Recunoastere optica a caracterelor) — Citeste text din imagini sau PDF-uri scanate
Setari reglabile pentru viteza si voce — incetineste pentru incepatori sau accelereaza pentru
ascultatorii fluenti

Evidentierea textului in timpul citirii — Ajuta la recunoasterea cuvintelor

Salvare si descarcare audio — Convertiti textul in MP3 pentru ascultare offline
Activitati de invitare:

o Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind acest
instrument.


https://www.naturalreaders.com
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Sfaturi de invatare:

Cand sa-1 folosesti:

o Sugerati o rutind sau o frecventa de utilizare a instrumentului (de exemplu, 30 de minute in
fiecare seara).

Structura si organizare

o Sfaturi privind gestionarea si urmdrirea activitatilor de Invatare.

Incurajati ascultarea si urmarirea - Rugati copilul si urmeze textul in timp ce asculta.
Folositi-1 pentru ajutor pentru teme - Lasati-1 pe Natural Reader sa citeasca teme lungi sau
texte dificile.

Experimenteaza cu voci diferite — Unii copii gasesc anumite voci mai usor de inteles.
Personalizati setdrile - Reglati viteza de citire pentru a se potrivi cu nivelul de confort al
copilului dumneavoastra.

Foloseste-1 in mod regulat — Utilizarea constantd Tmbunatéteste fluenta si intelegerea lecturii.
Ramai motivat:

o Modalitdti distractive de a mentine copilul interesat si motivat.

Progresul recompenselor — Ofera mici recompense (autocolante, timp de joaca suplimentar, o
pauza distractiva) atunci cand obiectivele sunt indeplinite.

Mix It Up - Incearci voci si viteze diferite pentru a-1 mentine captivant.

Folositi subiecte care va plac — Ascultati carti sau articole despre hobby-urile sau interesele
preferate.

Resurse:

* Orice ghiduri suplimentare, videoclipuri sau site-uri web care ar putea ajuta parintii si copiii
sa obtind mai mult de la instrument.

www.naturalreaders.com


http://www.naturalreaders.com
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BRAINSCAPE

1. Titlul activitatii

Parti de vorbire - evaluare

2. Instrument TIC utilizat:

* Ce face: explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in invatare.

Brainscape

3. Pe ce competentd (domeniu) se concentreazid aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?

» Competenta de alfabetizare

e Ce invatam: Scurtd descriere a scopului educational (de exemplu, abilitati
matematice, Intelegere a cititului).

Folosind cardurile create cu brainscape, copilul va putea repeta partile de vorbire -
definitie, recunoastere si va putea face acest lucru in propriul ritm, de cate ori are nevoie.
Totodata, cu ajutorul acestei resurse, copilul se va putea autoevalua
1. Notiuni introductive:

Cum se acceseaza:

Functiile cheie ale instrumentului pe care parintii trebuie sa le cunoasca.

1. Pe un computer (browser web)t mergi la www.brainscape.com

Faceti clic pe ,,Inscrieti-va” (daca sunteti nou) sau ,,Conectati-va” (daca aveti un cont).
Folositi e-mailul si parola sau conectati-va cu Google/Facebook.

Incepeti sa rasfoiti sau si creati carduri flash.

2. Pe un dispozitiv mobil (aplicatie) - Pentru Android si iPhone:

Descarcati aplicatia Brainscape din Google Play Store sau Apple App Store.

Deschideti aplicatia si conectati-va sau inregistrati-va.

Cautati carduri sau creati-va propriile carduri.

3. Accesarea Flashcard-urilor

» Cautati pachete de carduri flash existente

* Creati-va propriile carduri

* Folositi repetarea la distanta pentru a studia eficient

Activitati de invatare:

o Activitdti sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind acest
instrument.

Iata cateva activitati usoare pe care parintii le pot face cu copiii folosind Brainscape pentru a
invata parti de vorbire.

1. Joc de potrivire a cardurilor

Cum sa joci:

« Creati un pachet Brainscape cu o carte care aratd un cuvant (de exemplu, ,,sdrit”) si cealalta
parte aratand partea de vorbire (,,verbul”).

* Lasati copilul sa ghiceasca partea de vorbire Tnainte de a Intoarce cardul.

 Urmatriti progresul lor cu sistemul de repetitii distantate al Brainscape.

2. Provocare pentru construirea de propozitii

Cum sa joci:

* Faceti carduri in care o parte are o parte de vorbire (de exemplu, ,,substantiv”), iar cealalta
parte are un exemplu (,,cine, scoald, fericire”).

* Dupa ce rasturnati cardul, cereti copilului sa foloseasca cuvantul intr-o propozitie.


https://www.brainscape.com/
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» Bonus: Rugati-i sd schimbe cuvantul intr-o altd parte a vorbirii (de exemplu, ,fericit”
(adjectiv) — ,,cu bucurie” (adverb).

3. Test de viteza

Cum sa joci:

» Cronometrati copilul si vedeti cate parti corecte de vorbire pot identifica intr-un minut
folosind flashcardurile Brainscape.

* Recompenseaza-i pentru imbunatatiri (autocolante, timp suplimentar de joaca etc.).

4. Vanatoare de cuvinte

Cum sa joci:

» Alegeti un cuvant flashcard din Brainscape (de exemplu, ,,aleargd”) si rugati copilul sa
gdseasca acel cuvant intr-o carte, revistd sau prin casa.

* Rugati-i sa identifice partea de vorbire si sa-si scrie propria propozitie folosind cuvantul.

5. Povestire cu Flashcards

Cum sa joci:

» Folositi carduri Brainscape pentru a selecta aleatoriu diferite parti de vorbire.

* Copilul trebuie sa inventeze o nuvela folosind acele cuvinte.

* Exemplu: Dacad deseneaza ,,adjectiv: amuzant”, ,,substantiv: pisica” si ,,verb: dansat”, pot
face o propozitie precum ,,Pisica amuzanta a dansat pe masa!”

Sfaturi de invatare:

Cand sa-1 folosesti:

o Sugerati o rutind sau o frecventa de utilizare a instrumentului (de exemplu, 30 de
minute in fiecare seara).

Brainscape este o platforma educationala si poate fi folositd doar in scopul invatarii,
repetarea si evaluarea anumitor continuturi. Faptul ca nu este foarte atractiv pentru copii
inseamni cd acestia nu sunt neapirat interesati sau in pericol de a abuza de el. In orice caz,
timpul petrecut pe ecran ar trebui sa fie limitat si ar trebui sd aveti o rutina de studiu:

e Un program consistent — 15 — 30 de minute zilnic
e Studiati in acelasi timp
Structura si organizare:

o Sfaturi privind gestionarea si urmarirea activitatilor de invatare.

Puteti organiza cardurile pe categorii si puteti utiliza etichete cu coduri de culori pentru
a grupa subiecte similare.

De asemenea, un avantaj bif este ca aplicatia prioritizeaza automat conceptele mai
dificile pentru revizuire.

Ramai motivat:

0 Modalitati distractive de a mentine copilul interesat si motivat.

Incercati si combinati Brainscape cu exercitii de scriere, videoclipuri si practica in
lumea reala.

Pentru invatarea limbilor striine, incercati sa rostiti cuvinte noi cu voce tare in timp ce
utilizati carduri

Stabiliti un sistem de recompense - de exemplu, pentru fiecare raspuns corect copilul
primeste puncte bonus pe care le noteaza pe o foaie de hartie
Resurse:

* Orice ghiduri suplimentare, videoclipuri sau site-uri web care ar putea ajuta parintii si
copiii sa obtind mai mult de la instrument.

https://www.youtube.com/%40BrainscapeNY /videos?utm_source=chatgpt.com

https://www.youtube.com/watch?v=dyCSv2d8spk&utm_source=chatgpt.com


https://www.youtube.com/%40BrainscapeNY/videos?utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=dyCSv2d8spk&utm_source=chatgpt.com
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SEESAW

1. Titlul activitatii: ,, Totul despre mine: Lucrurile mele preferate: ,,Mai mare sau mai mic”
2. Instrument TIC utilizat: SEESAW
Ce face: Explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in invatare.

Seesaw este conceput pentru a imbunatati colaborarea, comunicarea si creativitatea
atat in mediile traditionale, cat si in cele speciale.

1. Crearea portofoliului digital: Seesaw permite elevilor sd-si documenteze si sa
partajeze invatarea lor prin postdri multimedia, crednd un portofoliu personal al progresului
lor.

2. Implicarea prin interactivitate: incurajeaza implicarea studentilor prin furnizarea
de instrumente pentru desenarea, inregistrarea si adnotarea diferitelor teme.

3. Implicarea parintilor: Seesaw conecteazd familiile la sala de clasa, permitind
parintilor sa vada si sa sarbatoreascd munca copilului lor in timp real.

4. Invitare diferentiata: Profesorii pot personaliza activititile pentru a satisface
diverse nevoi de invatare, sustinand planuri de educatie individualizate.

5. Stimularea reflectiei: Elevii pot reflecta asupra caldtoriei lor de invatare prin
revizuirea si revizuirea portofoliului lor, promovand autoevaluarea si cresterea.

Pe ce competentd (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

- competentd de alfabetizare

- Competenta multilingva

- Competentd matematica si competenta in stiinta, tehnologie si inginerie
- Competenta digitala

- Competenta personala, sociala si de a invata sd inveti

- Competenta de cetdtenie

- Competenta antreprenoriala

- Constientizare culturald si competentd de exprimare

Focus de invitare:

e Ce invatam: Scurtd descriere a obiectivului educational (de exemplu, abilitati
matematice, Intelegere a cititului).

Scopul educational principal al Invatarii abilitatilor digitale este de a le imputernici
elevilor sa navigheze si sa utilizeze eficient tehnologia in medii academice si din lumea reala.
Aceasta include intelegerea modului de a va implica in sigurantd si responsabil cu
instrumentele digitale, de a colabora online si de a crea continut semnificativ. Elevii dezvolta
abilitati de gandire critica pentru a evalua resursele digitale, pentru a se adapta la tehnologiile
in evolutie si pentru a-si aplica cunostintele la sarcini de rezolvare a problemelor. Prin
stdpanirea alfabetizarii digitale, ei sunt pregatiti sd participe activ si cu incredere in era
digitala.

Notiuni introductive

1. Cum se acceseaza:

o Pasi simpli pentru a pregati instrumentul pentru utilizare (includeti un link daca este
online).

1. Vizitati site-ul sau aplicatia Seesaw:

Accesati https://web.seesaw.me sau descarcati aplicatia Seesaw din App Store (10S)
sau Google Play (Android).
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2. Inregistrati-va sau autentificati-va:

Creeaza un cont sau conecteaza-te folosind datele de acreditare furnizate de scoala
copilului tau.

3. Alaturati-va clasei copilului dvs.:

Utilizati codul de clasd sau codul QR partajat de profesor pentru a va conecta la sala de
clasa a copilului dvs.

4. Explorati tabloul de bord:

Odata inauntru, puteti vizualiza activitdti, sarcini si anunturi.

5. Setati notificari:

Activati notificarile pentru a fi la curent cu progresul copilului si despre comunicarile
cu profesorul.
© Functiile cheie ale instrumentului pe care parintii trebuie sa le cunoasca.

1.Vizualizati munca copilului dvs.:

Vezi toate sarcinile, proiectele si activitatile pe care copilul tdu le finalizeaza intr-un
spatiu organizat.

2. Primiti actualizari i anunturi:

Profesorii pot impartasi actualizari importante direct parintilor, tindndu-va la curent.

3. Incurajeazi comunicarea:

Comenteaza munca copilului tau sau trimite un mesaj profesorului pentru a rdmane
implicat in célatoria lor de Invatare.

4. Urmariti progresul:

Monitorizati dezvoltarea copilului in timp prin portofoliul sdu digital.

5. Sprijind invatarea acasa:

Accesati resurse si indrumari de la profesori pentru a consolida Invatarea in afara salii
de clasa.
1. Activititi de invitare:

o Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind acest
instrument.

1. Examinati impreuna activitatile zilnice:
Stati cu copilul dumneavoastrd pentru a explora sarcinile si sarcinile Incarcate de profesorul
sau. Discutati despre munca lor si ajutati-i sa finalizeze activitatile in asteptare.

2.Creati si partajati un proiect de familie:
Folositi aplicatia pentru a documenta o activitate distractivd, cum ar fi gatitul unei retete sau
construirea unui proiect de artizanat. Faceti fotografii sau inregistrati un videoclip pentru a le
incdrca si a le distribui clasei.

3. Exersati abilitdtile de comunicare:
Incurajati-va copilul s se inregistreze explicind un desen, citind o carte sau povestind o
nuvela si postati-o pe Seesaw.

4. Provocari interactive de invatare:
Completati impreund chestionare sau jocuri atribuite de profesor, promovand abilitatile de
rezolvare a problemelor si de lucru in echipa.

5. Incurajati feedback-ul:
Scrieti comentarii pozitive despre munca copilului si ghidati-1 s ofere feedback constructiv
cu privire la postarile colegilor, promovand empatia si comunicarea.

Sfaturi de invitare:
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Cand sa-1 folosesti:

o Sugerati o rutind sau o frecventd de utilizare a instrumentului (de exemplu, 30 de
minute in fiecare seara).
Stabiliti o rutind consecventd, cum ar fi 30 de minute in fiecare seard, pentru a exersa
instrumentele de invatare.
Structura si organizare:

o Sfaturi privind gestionarea si urmarirea activitatilor de invatare.
Utilizati planificatori sau aplicatii digitale pentru a urmari progresul si pentru a mentine
ordinea activitdtilor de invatare.
Ramai motivat:

o Modalitati distractive de a mentine copilul interesat si motivat.
Faceti Invatarea distractiv folosind jocuri, recompense sau provocdri creative pentru a mentine
copilul implicat.
Resurse:

® Orice ghiduri, videoclipuri sau site-uri web suplimentare care ar putea ajuta parintii
si copiii sd obtind mai mult de la instrument.
Exemplu de activitate Tn Seesaw in acest domeniu:
Link: https://app.seesaw.me/a/0c976aa5-9152-4164-95be-f500cb31a77e



https://app.seesaw.me/a/0c976aa5-9152-4164-95be-f500cb31a77e
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CLASSDOIJO

1. Titlul activitatii: ,,Building Digital Skills Together: “Collaborative Digital Walls”
2. Instrument TIC utilizat: ClassDojo
Ce face: Explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in Invatare.

Urmarirea obiectivelor digitale cu recompense vizuale: utilizati ClassDojo pentru a
stabili si urmari obiective digitale mici, realizabile pentru studenti (de exemplu, finalizarea
unei activitati online sau implicarea pozitiva intr-o sarcina digitald). Acordati puncte vizuale
sau insigne pentru a le consolida progresul, ajutandu-i sd inteleagd stabilirea obiectivelor si
realizarile digitale.

incurajarea abilititilor de comunicare digitali: profesorii pot modela comunicarea
digitala adecvata trimitdnd mesaje scurte si pozitive sau memento-uri elevilor pe ClassDojo.
Acest lucru 11 familiarizeazd pe elevi cu mesageria digitald, limbajul respectuos si
interactiunea online adecvata intr-un mediu sigur si controlat.

Construirea unui portofoliu digital pentru auto-reflectie: Incurajati elevii sa incarce
lucrari finalizate, fotografii sau reflectii simple in portofoliile lor ClassDojo. Acest lucru 1i
ajutd sa exerseze abilitatile digitale de bazd (cum ar fi incarcarea fisierelor) in timp ce isi
dezvolta abilitatile de auto-reflectie si increderea in utilizarea instrumentelor digitale pentru
a-si prezenta realizarile.

Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa le predea mai eficient?

- competentd de alfabetizare

- Competenta multilingva

- Competenta matematica si competenta in stiintd, tehnologie si inginerie

- Competenta digitala

- Competenta personald, sociald si de a invata sa inveti

- Competenta de cetdtenie

- Competenta antreprenoriald

Constientizare culturala si competenta de exprimare

Focus de invatare:

e Ce Invatam: Scurta descriere a obiectivului educational (de exemplu, abilitati matematice,
intelegere a cititului).

Scopul educational este de a dezvolta competenta digitald prin utilizarea ClassDojo. Elevii
vor invédta cum sa interactioneze cu platformele online Intr-un mod sigur si responsabil. Ei vor
eficient. Acest lucru le sporeste capacitatea de a se angaja intr-un mediu de invatare digital. In
cele din urma, scopul este de a promova alfabetizarea digitald si responsabilitatea in sala de
clasa.

Notiuni introductive cu instrumentul:
Cum se acceseaza:

Pasi simpli pentru a pregati instrumentul pentru utilizare (includeti un link daca este
online).

1.Creati un cont: Inregistrati-va pentru un cont ClassDojo gratuit pe site-ul sau
aplicatia lor.

2.Configurati cursuri: adaugati cursurile si invitati studenti prin partajarea codurilor
unice de clasa sau prin trimiterea de invitatii.
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3.Personalizati instrumentul: configurati functii precum portofoliile elevilor,
comportamentele si preferintele de comunicare cu pdrintii. Functiile cheie ale instrumentului
pe care parintii trebuie sd le cunoasca.
Activititi de invitare:

o Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind acest
instrument.

1.Parintii pot revizui si discuta realizdrile si comportamentul zilnic al copilului prin
intermediul fluxului de activitati al aplicatiei.

2.Pot trimite mesaje incurajatoare sau laude prin intermediul platformei pentru a-si
motiva copilul.

3. Parintii pot monitoriza si stabili obiective cu copilul lor folosind rapoartele de
progres disponibile in ClassDojo.

Resurse:

® Orice ghiduri, videoclipuri sau site-uri web suplimentare care ar putea ajuta parintii
si copiil sd obtind mai mult de la instrument.

Exemplu de activitate in ClassDojo in acest domeniu

Link: ClassDojo pentru profesori:

https://teach.classdojo.com/#/schools/64e45¢f4a62830f5£301006b/story

=
Ml i i


https://teach.classdojo.com/#/schools/64e45cf4a62830f5f301006b/story
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BLOCKY GAMES

1. Titlul activitatii: ,,Building Digital Skills with Blocky Games”
2. Instrument TIC utilizat: Blocky Games
Ce face: Explicatie rapida a scopului instrumentului TIC in invatare.
Blockly Games este o serie de jocuri educationale care predau programarea. Este conceput
pentru copiii care nu au avut experientd anterioara in programarea computerelor. Pana la
sfarsitul acestor jocuri, cineva este gata sa foloseasca limbi conventionale bazate pe text.
1. Pe ce competenta (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa le predea mai eficient?
- Competenta digitala
Focus de invitare:
e Ce inviatam: Scurtd descriere a obiectivului educational (de exemplu, abilitati matematice,
intelegere a cititului).
Blockly Games incurajeaza dezvoltarea programatorilor de maine. Conceput pentru a fi in
ritm propriu, Blockly Games poate fi descarcat pentru utilizare offline, asigurdnd
accesibilitatea tuturor studentilor si tehnologiei. Tot codul este open source, ceea ce Inseamna
ca este gratuit si personalizabil pentru a satisface nevoile dvs. Consultati site-ul web al
dezvoltatorului pentru mai multe informatii. Dezvoltatorii, profesorii si parintii sunt bineveniti
sa ofere feedback pe masura ce continudm sa crestem.
Notiuni introductive cu instrumentul:
Cum se acceseaza:

e Pasi simpli pentru a pregati instrumentul pentru utilizare (includeti un link daca este
online).
Vizitati site-ul web Blockly Games (https://blockly.games) cu orice browser.
Pasi simpli pentru a pregéti instrumentul pentru utilizare:
Deschide site-ul web.
Alegeti un joc (de exemplu, Maze, Bird) dintre optiunile disponibile.
Incepeti sa jucati urmand instructiunile de pe ecran.
Functiile cheie ale instrumentului pe care parintii trebuie sa le cunoasca:
Trageti si plasati blocuri de codare pentru a rezolva puzzle-uri.
Invata logica si rezolvarea problemelor.
Prezintd concepte de bazd de programare. Functiile cheie ale instrumentului pe care
parintii trebuie sa le cunoasca.
Activitati de invatare:

o Activitati sau sarcini usoare pe care parintii le pot face cu copiii lor folosind acest

instrument.

v Rezolva puzzle-uri pentru a ghida personajele prin labirinturi sau sarcini.

v’ Construiti secvente de cod simple folosind blocuri.

v’ Explorati modele si secvente completand provocari.
Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:
o Sugerati o rutind sau o frecventd de utilizare a instrumentului (de exemplu, 30 de
minute in fiecare seara).
Folositi-1 in timpul ecranului sau ca o pauzad de la invatarea traditionala pentru a consolida
gandirea logica.

HESI b,
Hrad il
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Structura si organizare:

o Sfaturi privind gestionarea si urmarirea activitatilor de invatare.
Urmariti progresul completand fiecare nivel in mod succesiv si revizuind nivelurile anterioare
pentru practica.
Ramai motivat:

o Modalitati distractive de a mentine copilul interesat si motivat.
Sarbatoreste micile succese dupa fiecare nivel pentru a incuraja invatarea continud si
rezolvarea problemelor.
Resurse:

e Orice ghiduri, videoclipuri sau site-uri web suplimentare care ar putea ajuta parintii
si copiii sd obtind mai mult de la instrument.

Link: https://blockly.games/?lang=en

é___-..-'-.1 ClassDojo
Ms. Cetina's Class"s Student Login Poster.pdf

[=]
EI

#=) cClassDojo
2 steps to connect students
In class:

i. Print it
Print Studant Login Postar {next page)

2. Pim it

Pin yvour Student Login Poster to a classroom wall, or one ta
each wall! Tip: Pin poster low enough for students to reach.
3. Scan it

From the app or classdojo.com, scan the QR code from the
Student Login Poster. Students may neaed to log out of existing
accounts.

At home:

Hand out individual R codes {attached) so students can log in at
home., Students can also log in directly from their parent’s account.
Once students create accounts they'll be able to add to their portfolio,
wviaw feedback, and customize their monstear!


https://blockly.games/?lang=en
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LEARNINGAPPS

1. Titlul activitatii
Recunoasterea formelor geometrice
2. Instrument TIC utilizat: https://learningapps.org/
® Ce face: este o platforma in care puteti avea continut de lectie gata facut pentru toate
varstele si nivelurile, precum si s va pregétiti propriul continut de lectie si si combinati
invitarea cu jocuri.
3. Pe ce competentd (domeniu) se concentreazi aceasta activitate pentru a sprijini
familiile elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?
- STEM
Focus de invitare:
e Ce invatam: elevii vor putea invata formele matematice jucandu-se.
e Introducere cu instrumentul:
o Cum se acceseaza:https://learningapps.org/watch?v=puxxyh5ek25

Aplicatia learningapps este deschisd tuturor. Tot continutul cursului pentru toate
nivelurile si grupele de varsta este disponibil publicului. Daca doriti s va creati propriul
continut, trebuie sa deveniti membru.

Activitati de invatare:

Pentru ca elevul dumneavoastrd sa Invete abilitdti matematice, puteti accesa site-ul
web learningapps si puteti accesa o mare varietate de continut gata facut pe subiectele pe care
doriti sd le invete.

Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:

In aplicatia Learningapps, puteti juca potriviri, jocuri, completati spatiile libere si
multe alte continuturi pe orice subiect doriti cu copilul dvs. de cate ori doriti.
Structura si organizare:

Pentru a Tmbunatéti abilitdtile de invatare matematica ale copilului, alegeti un studiu de
la usor la dificil. Pe masurd ce inveti subiectele, poti trece la subiectul urmator.
Ramai motivat:

Pentru a dezvolta abilitatile matematice ale copilului si pentru a-1 motiva, progreseaza
de la usor la dificil. Odata ce sunteti sigur cd au stipanit fiecare subiect, treceti la sectiunea
urmatoare.

Resurse:

https://learningapps.org/
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GHIDUL PENTRU FAMILIE o

PREZI

1. Titlul activitatii
Intelegerea culturala
2. Instrument TIC utilizat:
o Ce face: Prezentare Prezi
3. Pe ce competentd (domeniu) se concentreaza aceasta activitate pentru a sprijini familiile
elevilor cu MID sa-i predea mai eficient?
- Constientizare culturald si competentd de exprimare
Focus de invitare:
e Ce invatam: elevilor li se va pune intrebarea ,,Ce este cultura? Care sunt elementele
culturii?” si vor fi incurajati sd se gandeasca la propriile elemente culturale.
Notiuni introductive:
Cum se acceseaza: https://prezi.com/view/cf27¢3VHuUA7zYvYrA6tD
o Nu este nevoie sd creati un cont pentru a viziona prezentdrile pregatite. Daca doriti
sa creati o prezentare, va puteti crea un cont si il puteti utiliza gratuit sau premium.
Activitati de invitare:

o Crearea unei prezentari cu imagini ale propriilor valori culturale si discutarea

acestora cu produsele lor poate fi dezvoltatd in viitor si exprimata cultural.
Sfaturi de invatare:
Cand sa-1 folosesti:

o Evenimentele culturale pot fi folosite pentru a sensibiliza elevii inainte de

sarbatorile nationale sau religioase.
Mentinerea organizata:

0 Cultura este un subiect larg. Urmati o cale de Invatare de la concret la abstract,

in functie de nivelul de intelegere al elevilor.
Ramai motivat:

o Dupa ce va ocupati de elementele din patrimoniul material, puteti examina
impreund cu copilul dumneavoastrd o cladire cu valoare istorica sau culturald,
puteti vizita un muzeu. Poti sa faci cu copilul tau ritualuri care trebuie urmate
de sarbatorile nationale sau religioase.

Resurse: https://www.instructables.com/How-to-Use-Prezi/
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